
 

 

Istituto Comprensivo Como Rebbio 

Scuola Secondaria di primo grado 

“A.Fogazzaro” 
 

 CONDING MATH CODING LAB CODING MUSIC/ART 

CLASSE    

1^A 13.10.2021 – 10.50/12.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo numeri primi 
Aula 1^A 

19.10.2021 – 10.50/11.50 
Coding Plugged 

Algoritmo numeri primi con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

13.10.2021 – 8.50/9.50 
Sudoku Musicale 

Aula di Musica 
 

1^B 14.10.2021 – 7.50/9.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo numeri primi 
Aula 1^B 

21.10.2021 – 9.50/10.50 
Coding Plugged 

Algoritmo numeri primi con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

13.10.2021 – 11.50/12.50 
Sudoku Musicale 

Aula di Musica 

1^C 12.10.2021 – 7.50/9.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo numeri primi 
Aula 1^C 

14.10.2021 – 10.50/11.50 
Coding Plugged 

Algoritmo Numeri primi con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

12.10.2021 – 11.50/12.50 
Sudoku Musicale 

Aula di Musica 

1^D 14.10.2021 – 7.50 e 11.50 
Coding Unplugged – 

algoritmo numeri primi 
Aula 1^D 

18.10.2021 – 8.50/9.50 
Coding Plugged 

Algoritmo numeri primi con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

12.10.2021 – 12.50/13.50 
Sudoku Musicale 

Aula di Musica 
 

2^A 14.10.2021 – 9.50/11.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo mcm – MCD 
Aula 2^A 

19.10.2021 – 11.50/12.50 
Coding Plugged 

Algoritmo mcm – MCD con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

18.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Aula Informatica Secondaria 

 

2^B 12.10.2021 – 7.50 e 11.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo mcm – MCD 
Aula 2^B 

14.10.2021 – 12.50/13.50 
Coding Plugged 

Algoritmo mcm – MCD con 
Scratch 

Notebook in classe 

21.10.2021 – 7.50/9.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Notebook in classe 



 

 

 

 

 

 

 

2^C 18.10.2021 – 7.50/9.50 
Coding unplugged 

Algoritmo mcm – MCD 
Aula 2^C 

22.10.2021 – 9.50/10.50 
Coding Plugged 

Algoritmo mcm – MCD con 
Scartch 

Notebook in classe 

20.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Notebook in classe 

3^A 21.10.2021 7.50/9.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo Circonferenza 
Aula 3^A 

22.10.2021 – 10.50/11.50 
Coding Plugged 

Algoritmo Circonferenza con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

22.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Aula Informatica Secondaria 

3^B 18.10.2021 – 15/17 
Coding Unplugged 

Algoritmo Circonferenza 
Aula 3^B 

21.10.2021 – 8.50/9.50 
Coding Plugged 

Algoritmo Circonferenza con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

21.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Aula Informatica Secondaria 

3^C 14.10.2021 – 8.50/10.50 
15.10.2021 – 9.50/10.50 

Coding Unplugged 
Algoritmo Circonferenza 

Aula 3^C 

22.10.2021 – 7.50/8.50 
Coding Plugged 

Algoritmo Circonferenza con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

15.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Aula Informatica Secondaria 

3^D 19.10.2021 9.50/11.50 
Coding Unplugged 

Algoritmo Circonferenza 
Aula 3^D 

 

22.10.2021 – 10.50/11.50 
Coding Plugged 

Algoritmo Circonferenza con 
Scratch 

Aula Informatica Secondaria 

12.10.2021 – 11.50/13.50 
Coding Arte 

Software Gimp 
Aula Informatica Secondaria 


